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Motto

Já jsem se naučil Javu,
vy se naučíte matematiku.



Cíle

● Freeware (opensource) vzdělávací program
● Program, který motivuje k učení
● Multiplatformní



Vývoj

● Původně školní projekt
● Původně to měl být program na řešení Sudoku
● Vydané verze: 0.0, 0.1, 0.2, 0.21, 0.22
● Plánovaná verze: 1.0



Verze 0.0



Verze 0.1



Verze 0.2



Verze 0.21



Verze 0.22



Ukázka verze 0.22

● Ukázka programu
● Ukázka zdrojáků



Zajímavosti

● Kolem 2000 řádků :-) zdrojáků – stále roste
● Napsán v Eclipse, Vim a Kate
● Multiplatformní – Linux, Windows, *BSD, Apple 

MAC, openSolaris, …
● Verze 1.0 – podpora více jazyků, současně 

pouze angličtina



Zdroje

● Florian Hawlitzek: Java 2, programmer's manual
Grada Publishing (2002), ISBN 80-247-9060-2

● Cay Horstmann: Object Oriented Design and Patterns 
Wiley; Rev Ed edition (April 3, 2003), ISBN 978-0471319665

● Yakov Fain: Java™ Programming for Kids, Parents and Grandparents
Smart Data Processing, Inc. (2004), ISBN 0-9718439-5-3

● http://java.sun.com

● http://java.sun.com/docs/books/tutorial

● http://forum.java.sun.com

● http://www.java2s.com

http://java.sun.com/
http://java.sun.com/docs/books/tutorial
http://forum.java.sun.com/
http://www.java2s.com/


Download

www.augustin.zidek.eu → “Mathex”

http://www.augustin.zidek.eu/
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